Aptitudes d’Aleph (1310)

1–2 3–5 6–9 10–14 15–20 21–27 28–35 36–44 45–54 55–65 66–77 78–90 91–104 105–119 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

120–135 136–152 153–170 171–189 190–209 210–230 231–252 253–275 276–299 300–324 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24

Compétences magiques

Racine Exp Rab Exp Aptitude Niv Th. Magique � 120 Th. Magique 15 0/3 +72 Th. des esprits 19 0/3 +3 Th. du crépuscule 15 0/3 +33 Sang de vampire 17 Parma Magica � 18 Parma Magica 5+2 Visions � 10 Visions 4 Travel � 66 Travel 11^� 3/3 +84 Voyage Mortuaire 17 Alter � 15 Alter 5 Control � 6 Control 3 Ritual � 27 Ritual 6 Précision 2 0/2 4 Finesse 3 0/2 Rapidité 1 Discipline Mentale 2 0/2 Concentration 1 0/2 4 Méditation 3

Langues

Racine Exp Rab Exp Aptitude Niv Romanes 5 0/2 10 Latin 5 1/2 Italien 3 1/2 Langue d’Oc 3 Finno-Hongrois 3 1/2 6 Magyar 4

Écriture

Racine Exp Rab Exp Aptitude Niv Latin � 10 Latin 4

Connaissances

Racine Exp Rab Exp Aptitude Niv Littérature 1/2 Écrits Religieux 1 0/2 Écrits classiques 0 Ordre d’Hermès 2 0/2 2 Fonctionnement actuel 2 0/2 2 Histoire 2 Surnaturel 1 0/2 2 Occulte 2 0/2 Légendes 1

Talents inhabituels

Racine Exp Rab Exp Aptitude Niv Soins 2 0/2 Médecine 1 0/2 4 Chirurgie 3 0/2 Herboristerie 1

Artisanat

Racine Exp Rab Exp Aptitude Niv Arts graphiques 7 0/2 Enluminure 3 0/2 6 Fresque 4 0/2 8 Icones 5

Compétences physiques et naturelles

Racine Exp Rab Exp Aptitude Niv Discrétion � 1 Discrétion 1 Éveil des sens 1_{0/2} 2 Attention 2 0/2 Analyse 1 Animaux 2/2 Équitation 1 0/2 Manipulation 0 0/2 Connaissance des bêtes 0 Nature 1 1/2 2 Survie en extérieur 2 0/2 Pister, chasser 1

Combat

Racine Exp Rab Exp Aptitude Niv Agilité 1 0/2 Corps à corps 1 0/2 2 Esquive 2

Twilight

Vim 4 Potion 4 Twilight 1 Esprit 4 Rituel Scipio �4 Rituel Crinis �6 Total 3

2